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Приложение №1 
К приказу №_____ от _________2022 г. 

 
 

ПОЛОЖЕНИЕ 
о проведении межрегиональной онлайн-игры 

для дошкольников и их родителей 
«Скретчландия» 

 
1. Общие положения 

 
1.1 Настоящее Положение определяет цели, задачи, сроки, порядок 
организации и проведения межрегиональной онлайн-игры для дошкольников 
и их родителей «Скретчландия» (далее - Игра). 
1.2 Организатором Конкурса является ОГАУ ДО «ЦЦО «ИТ-куб» г. Рязань 
(далее - Организатор). 
1.3 Уровень мероприятия — межрегиональный, форма участия — 
дистанционная. 
1.4 В содержание Игры включаются станции с заданиями, связанные с 
программированием в Scratch Junior.  
Участие в Игре является бесплатным.  

 
2. Цель и задачи Конкурса 

 
2.1 Целью проведения Игры является стимулирование интереса и 
познавательной активности к изучению программирования у дошкольников. 
2.2 Основные задачи Игры:  
− повышение уровня алгоритмического мышления участников;  
− создание максимально комфортных условий для развития творческих 

способностей участников;  
− развитие логического мышления, внимания, воображения, 

коммуникативных навыков; 
− демонстрация умений и навыков программирования. 

 
3. Участники Игры 

 
3.1 К участию приглашаются обучающиеся образовательных организаций и 
организаций дополнительного образования в возрасте 5-7 лет, занимающиеся 
программированием в Scratch Junior. 
3.3 Участие в Игре — индивидуальное. 
3.3 Законные представители участников дают свое согласие на обработку 
персональных данных ребенка (в соответствии с Федеральным законом 
от 27.07.2006 № 152-ФЗ «О персональных данных»). 
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4. Сроки и условия регистрации в Игре 

 
4.1 Игра проводится в период с 03 по 24 апреля 2023 года на сайте 
https://itcube62.ru/scratchlandia .   
4.2 Информация об Игре будет размещена не менее чем за неделю до начала 
мероприятия на странице в социальной сети «ВКонтакте» по адресу: 
https://vk.com/itcube62.  
4.3 Участники в возрасте от 5 до 7 лет, проживающие на территории Рязанской 
области, должны подать заявку на участие на платформе «Навигатор 
дополнительного образования Рязанской области» по ссылке  
https://р62.навигатор.дети/. 
4.3.1 В личном кабинете ребенка на главной странице в верхнем левом углу 
выбрать раздел «Мероприятия», в календаре выбрать дату мероприятия (3 
апреля 2023 года), найти  данное мероприятие «Межрегиональная онлайн-игра 
для дошкольников и их родителей «Скретчландия» и нажать «Записаться».  

 
5. Порядок и правила проведения Игры 

 
5.1 Условия Игры: 

− в течение нескольких недель участники с помощью технической 
поддержки родителей должны пройти 5 станций. Для отправки ответов 
нужно будет заполнить яндекс-формы.  

− станции 2, 3 и 5 предусматривают создание работы в среде Scratch 
Junior. Проект снимается на видео и представляется ссылкой на 
видеофайл, предварительно загруженный в облачное хранилище. Для 
более точной оценки работ рекомендовано дополнительно сделать 
фотографии сцен с написанными программами. 

− файл должен иметь следующее название: Фамилия Имя участника, 
станция, город (Например, Иванов_Иван_Воображандия_Рязань).  

5.2 Для выполнения заданий Игры для каждого участника необходим один 
компьютер/планшет с выходом в Интернет и установленным на нем ПО.  
5.3 В процессе выполнения заданий Игры участники могут использовать 
литературу, интернет-ресурсы, программные среды или онлайн-сервисы. 5.4.1 
Запрещается использовать программное обеспечение, противоречащее 
законодательству Российской Федерации, программные среды для взлома 
архивов, защищенных паролем и использовать чужую интеллектуальную 
собственность.  
5.4 Контактное лицо по организационным вопросам: педагог дополнительного 
образования  ОГАУ ДО «ЦЦО «ИТ-куб» Качалина Екатерина Алексеевна, 
email: kachalina@itcube62.ru.  
5.1 При отправке интересующих вопросов на электронную почту указывать в 
теме письма пометку «Скретчландия». 
 

https://itcube62.ru/scratchlandia
https://vk.com/itcube62
https://%D1%8062.%D0%BD%D0%B0%D0%B2%D0%B8%D0%B3%D0%B0%D1%82%D0%BE%D1%80.%D0%B4%D0%B5%D1%82%D0%B8/
mailto:org.itcubesem@mail.ru
mailto:kachalina@itcube62.ru.


 
 

3 

6. Подведение итогов Игры 
 

6.1 Подведение итогов проводятся c 25 по 29 апреля 2023 года. 
6.2 Победителями будут считаться те, кто пройдут все 5 станций в игре и 
отправят зашифрованную пословицу. 
6.3 Победители Игры награждаются дипломами. 
6.4 Участники награждаются сертификатами участника. 
6.5 Сертификаты участников и дипломы победителей будет размещены на 
странице в социальной сети «ВКонтакте» по адресу: https://vk.com/itcube62. 
6.6 Все участники игры получат плакат для расписания занятий, отправленный 
на электронную почту родителей участников, который можно будет 
распечатать на память. 

 
 
 

https://vk.com/itcube62

